
Guide d’utilisation des jeux de données du PSMV

Pour rappel, seuls les documents graphiques dans leur version papier sont opposables.

Ils sont consultables sur le site du PSMV
https://metropole.nantes.fr/services/logement-urbanisme/plum/psmv

Ces jeux de données sont ventilés conformément au standard CNIG PSMV 2019.

Le système de projection de ces jeux de données est le CC47.

Ci-après, sont présentés les différents plans constitutifs du document d’urbanisme.

Pour chacun d’entre eux, la légende est décrite selon les codifications CNIG employées pour exprimer :

 un zonage
 une prescription (P) ;
 une information (I).

Le jeu Zonage s’exprime uniquement en surfacique (_S) 
Les jeux Prescription et Information s’expriment en surfacique (_S), linéaire (_L), ponctuel (_P).

Pour exemple, la prescription d’urbanisme « Orientations d’Aménagement et de Programmation (OAP) » est
décrite selon sa table de référence, le code CNIG de référence, le type d’objet géographique :

P_18-00_S = P pour Prescription _ 18-00 pour codification CNIG _ S pour Surfacique

Le fond de Plan du PSVM est constitué de 2 couches :

psmv_habillage_l ( contenant l’information « faîtage du bâtiment » et « détail des voies »)
psmv_habillage_s (contenant l’information « toiture  »)

https://metropole.nantes.fr/services/logement-urbanisme/plum/psmv
https://metropole.nantes.fr/services/logement-urbanisme/plum/psmv


  ORIENTATIONS D'AMENAGEMENT ET DE PROGRAMMATION

=>P_18-00_S



LE RÈGLEMENT

=>I_01-01_L 

P_07-50_S
P_07-52_S
P_07-54_P
P_07-57_L
P_07-67_S
P_03-51_S
P_03-50_P
P_07-55_L

P_07-68_S
P_07-68_S
P_07-68_S

P_07-66_S
P_43-59_S

P_07-65_S
P_43-50_S
P_07-59_L
P_07-60_P

P_24-50_L
P_07-53_L
P_05-01_S

I_70-01_S
I_70-01_L
I_70-01_P
I_70-02_L

I_70-03_S
I_70-04_S



MIXITE_FONCTIONNELLE

LES DIFFERENTS TISSUS URBAIN

Zone_urba_S

=>P_36-01_L

=> P_36-01_S

=> P_36-00_S


